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Введение 

 

JavaScript (также известен как ECMAScript) — язык ?@ог@амми@ования, созданный 

для на?исания ск@и?тов — ?@ог@амм, кото@ые вст@аиваются в веб-ст@аницы и вы-

?олняются не?ос@едственно веб-б@аузе@ом. Самый ?@остой ск@и?т может в ответ 

на возникновение какого-либо события (на?@име@, наведения мыши на о?@еделен-

ный элемент ст@аницы) выводить на ст@анице заданное сообщение (скажем, ?ояс-

няющий текст). Более сложный ск@и?т с?особен ?@очитать значения, занесенные 

?ользователем в Dо@му, чтобы ?@ове@ить иE на ко@@ектность ?е@ед от?@авкой на 

се@ве@ или даже об@аботать самостоятельно и тут же вывести @езультат. И наконец, 

высший ?илотаж JavaScript-?@ог@амми@ования — ?@ог@аммная ?одг@узка данныE 

с се@ве@а для Dо@ми@ования на иE основе соде@жимого целой ст@аницы. 

JavaScript оказался настолько удачным языком, что остальные ?@ог@аммисты стали 
завидовать @аз@аботчикам веб-ст@аниц. И вот в 2009 году ?оявилась ?е@вая ве@сия 

?@ог@аммной ?латDо@мы Node.js, кото@ая была создана на основе инте@?@етато@а 
(ис?олняющей с@еды) языка JavaScript, вст@оенного в ?о?уля@ный б@аузе@ Google 

Chrome, и ?озволяла ис?олнять JavaScript-?@ог@аммы без веб-б@аузе@а. С ?оявле-
нием Node.js ?оявилась возможность ?исать на JavaScript ?@ог@аммы ?@актически 
любого назначения: инст@ументальные и системные утилиты, се@ве@ы и даже ?@и-

ложения с г@аDическим инте@Dейсом (?@авда, для этого ?онадобятся до?олнитель-
ные библиотеки). 

П@едлагаемая вниманию читателей книга @ассказывает о языке JavaScript, его ?@и-
менении для на?исания как ?@ог@амм, @аботающиE ?од у?@авлением Node.js, так и 

ск@и?тов, вы?олняемыE веб-б@аузе@ами. По сути, это всеобъемлющее @уководство 
для JavaScript-?@ог@аммистов, желающиE знать об этом языке все. 
 

Структура книги 

� В главе 1 о?исывается @едакто@ ?@ог@аммного кода Visual Studio Code, кото@ый 

?@едназначен именно для ?@ог@аммистов и кото@ым мы будем ?ользоваться на 
?@отяжении всего обучения. Редакто@ ко@@ектно @аботает с коди@овкой UTF-8, 
имеет ?одсветку синтаксиса языков HTML, CSS, JavaScript и д@., выводит @аз-

личные ?олезные ?одсказки и, вообще, всячески ?омогает @аз@аботчику. 
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� Глава 2 является вводной. Мы установим ?латDо@му Node.js, создадим и за?ус-
тим в ней ?е@вую ?@ог@амму — из командной ст@оки и из @едакто@а Visual 

Studio Code. К@оме того, вк@атце @азбе@емся со ст@укту@ой ?@ог@аммы, научим-
ся выводить @езультаты ее @аботы и ?олучать данные от ?ользователя. 

� В главе 3 мы ?ознакомимся с ?е@еменными и ти?ами данныE, ?одде@живаемыми 

JavaScript. 

� В главе 4 мы @ассмот@им о?е@ато@ы, вы?олняющие @азличные действия с дан-
ными, в частности изучим о?е@ато@ы ветвления и циклы, ?озволяющие изме-

нять ?о@ядок вы?олнения инст@укций в ?@ог@амме. 

� Глава 5 ?олностью ?освящена @аботе с числами. Мы узнаем, какие числовые 
ти?ы данныE ?одде@живает JavaScript, научимся ?@именять @азличные Dункции, 

гене@и@овать случайные числа и д@. 

� Глава 6 ?ознакомит с массивами и множествами JavaScript. Мы научимся созда-
вать массивы, одно- и многоме@ные, ?е@еби@ать элементы массива, со@ти@овать, 
вы?олнять ?оиск значений в массиваE и д@. 

� Глава 7 ?олностью ?освящена @аботе со ст@оками. 

� В главе 8 мы @ассмот@им @егуля@ные вы@ажения, кото@ые очень ?@игодятся ?@и 
вы?олнении сложного ?оиска или замены в ст@окаE. 

� Глава 9 @ассказывает о @аботе со значениями даты и в@емени (иE еще называют 
в@еменны́ми отметками). 

� В главе 10 мы научимся создавать ?ользовательские Dункции — D@агменты 
?@оизвольного ?@ог@аммного кода, кото@ые можно вызывать на вы?олнение 
в любом месте ?@ог@аммы. 

� Глава 11 ?ознакомит нас с объектно-ориентированным программированием 

(���) — еще одним с?особом многок@атного ис?ользования кода. В отличие от 
Dункций, ООП ?озволяет о?исать ?@едметы @еального ми@а в виде объектов 

и о@ганизовать связи между этими объектами. 

� В главе 12 мы научимся @азмещать код в отдельныE DайлаE — модулях, вы?ол-
нять экс?о@т идентиDикато@ов из одного модуля и им?о@ти@овать эти иденти-

Dикато@ы для ис?ользования в д@угиE модуляE. 

� В главе 13 мы @ассмот@им с?особы ?оиска ошибок в ?@ог@амме и научимся от-
лаживать код в отладчике, вст@оенном в Visual Studio Code. 

� Глава 14 ?ознакомит нас с асинE@онным вы?олнением ?@ог@аммного кода и со-

бытиями Node.js. 

� В главе 15 мы @ассмот@им класс Buffer, кото@ый ?озволит @аботать с отдельны-
ми байтами и вы?олнять ?@еоб@азование коди@овок. 

� Главы 16, 17 и 18 научат @аботать с Dайлами и каталогами, читать и за?исывать 
Dайлы в @азличныE Dо@матаE. 

� В главе 19 мы на?ишем и за?устим собственный веб-се@ве@. 
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� В главе 20 мы оставим в ?окое Node.js и ?ознакомимся с особенностями ис?ол-
нения JavaScript-ск@и?тов в веб-б@аузе@аE. 

� Глава 21 @ассмат@ивает объектную модель документа (DOM) веб-б@аузе@а, бла-
года@я кото@ой мы сможем ?олучить из ск@и?та досту? к ст@анице и ее элемен-
там и у?@авлять ими: менять соде@жимое элементов, добавлять, изменять и уда-
лять элементы ст@аницы, @аботать со стилями CSS и д@. 

� Глава 22 ?ознакомит нас с многочисленными событиями, возникающими в веб-
ст@аницаE и иE элементаE, и об@аботкой этиE событий. 

� В главе 23 мы научимся ?@ог@аммно об@абатывать данные, занесенные ?ользо-
вателем в элементы Dо@мы. 

� Глава 24 ?ознакомит нас с ?@ог@аммным @исованием на Eолсте, @еализуемым 

тегом <canvas>. 

� В главе 25 @ассмат@ивается теEнология AJAX, ?@едназначенная для Dоновой 
заг@узки ?@оизвольныE данныE с се@ве@а, и два @еализующиE ее ?@ог@аммныE 
инст@умента. 

� И наконец, в главе 26 мы @ассмот@им готовые ?@ог@аммные ?акеты для Node.js, 
кото@ые могут ?омочь ?@и @аз@аботке веб-сайтов. На?@име@, ?акет sass т@анс-
ли@ует таблицы стилей, на?исанные на языкаE SCSS и SASS, в ?одде@живаемый 
б@аузе@ами CSS. А ?акет Webpack может оказаться очень ?олезным ?@и сбо@ке 
сложныE веб-?@оектов из @азно@одныE исEодныE Dайлов. 

Для ?олного ?онимания мате@иала книги от читателя ?от@ебуются знания HTML и 
CSS в объеме ?е@выE двуE глав книги "HTML, JavaScript, PHP и MySQL. Джентль-
менский набо@ Web-масте@а". 

Все листинги из этой книги вы найдете в Dайле Listings.doc, элект@онный а@Eив  
с кото@ым можно заг@узить с FTP-се@ве@а издательства "БХВ" ?о ссылке: ftp:// 

ftp.bhv.ru/9785977568470.zip или со ст@аницы книги на сайте https://bhv.ru (см. 
приложение). 

Типографские соглашения 

В книге будут часто ?@иводиться @азличные языковые конст@укции, ?@именяемые 
в ?@ог@амми@овании. Для наглядности ?@и иE на?исании ?@иняты следующие  
ти?ог@аDские соглашения (в @еальном коде они недействительны): 

� HTML-, CSS-, JavaScript- и PHP-код наб@ан моноширинным шрифтом: 

for (var i = 0; i < 5; i++) { 

   console.log(i); 

} 

console.log('i =', i); 

� в угловые скобки <> заключены наименования @азличныE языковыE конст@ук-
ций. В код ?@ог@аммы, @азумеется, должны быть ?одставлены @еальные конст-
@укции. На?@име@: 

const <Имя константы> = <Значение константы> 
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Здесь вместо D@аз <Имя константы> и <Значение константы> должны быть ?од-
ставлены @еальные имя и значение; 

� в квад@атные скобки [] заключены необязательные D@агменты кода: 

process.exit([<Код завершения>]); 

Здесь ?а@амет@ <Код завершения> может указываться, а может и отсутствовать; 

� ве@тикальной че@той | @азделены досту?ные для выбо@а языковые конст@укции, 

из кото@ыE в код можно ?одставить лишь одну: 

var|let <Переменная> 

Здесь можно ?одставить либо ключевое слово var, либо слово let; 

� слишком длинные, не ?омещающиеся на одной ст@оке книги D@агменты кода 

@азделены на несколько ст@ок, и в местаE @аз@ывов ?оставлены знаки �: 

node-sass -o dist/css/ --include-path node_modules/ � 

scss/main.scss 

П@иведенный здесь код Eотя и @азбит на две ст@оки, но должен быть наб@ан 
в одну. Символ � ?@и этом следует удалить; 

� т@оеточием . . . ?омечены D@агменты кода, ?@о?ущенные @ади сок@ащения 
объема текста книги: 

class SomeClass { 

    *#method1() { . . . } 

    static *staticMethod2() { . . . } 

    static *#staticMethod3() { . . . } 

} 

Здесь весь код внут@и Dигу@ныE скобок ?@о?ущен. 

НЕ З��ЫВ�ЙТЕ! 

Все ?@иведенные здесь ти?ог@афс>ие сог?ашения имеют смыс? то?ь>о в ?@име@ах 
на?исания язы>овых >онст@у>ций. В @еа?ьном ?@ог@аммном >оде они ?@иведут > воз-
ни>новению ошиб>и. 

Желаем ?@иятного изучения и надеемся, что книга ?оможет вам на?исать сначала 

?@остые, а ?отом и более сложные веб-?@иложения. 
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ГЛ АВ А 1 
 
 
 

Редактор Visual Studio Code 
 

Для создания файлов с кодом из книги можно воспользоваться любым текстовым 
редактором, например Блокнотом. Однако мы будем работать с многобайтовой ко-
дировкой UTF-8, а Блокнот при сохранении в этой кодировке добавляет метку по-
рядк4 54йтов (сокращенно BOM), которая может стать приGиной программных 
оHибок. Чтобы избежать этого, в каGестве редактора кода на протяжении всего 
обуGения воспользуемся программой Visual Studio Code (далее VS Code). Она также 
позволяет корректно работать с однобайтовой кодировкой Windows-1251 и имеет 
подсветку синтаксиса языков HTML, CSS, JavaScript и др. 

Для быстрого редактирования файлов советуем дополнительно установить редак-
тор Notepad++. СкаGать Notepad++ можно абсолютно бесплатно со страницы 
https://notepad-plus-plus.org/. Из двух вариантов (архив и инсталлятор) советуем 
выбрать именно инсталлятор, т. к. при установке можно будет указать язык интер-
фейса программы. Установка Notepad++ предельно проста и в пояснениях не нуж-
дается. 

1.1. УEFа=>вка VS Code 

Для установки VS Code переходим на сайт https://code.visualstudio.com/, прокру-
Gиваем страницу в самый низ, в раздел загрузок, и скаGиваем установщик User 

Installer 64 bit (для 64-разрядной редакции Windows) или User Installer 32 bit (для 
ее 32-разрядной редакции). Файл установщика будет иметь имя VSCODEUSERSETUP- 

X64-1.55.2.EXE или VSCodeUserSetup-ia32-1.55.2.exe соответственно. 

Запускаем программу установки. На первом Hаге принимаем лицензионное согла-
Hение и нажимаем кнопку Далее (рис. 1.1). На втором Hаге при желании можно 
изменить каталог, в который будет установлена программа, или оставить каталог 
по умолGанию (рис. 1.2). Нажимаем кнопку Далее. На следующем Hаге имеется 
возможность изменить имя группы, которая будет создана в меню Пуск после  
установки программы, также можно оставить имя группы по умолGанию (рис. 1.3). 
Нажимаем кнопку Далее. На следующем Hаге устанавливаем все флажки, кроме 

Зарегистрировать Code в качестве редактора для поддерживаемых типов 

файлов (рис. 1.4). Для этой цели луGHе использовать более простой редактор,  
 

 

https://t.me/it_boooks/2
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20 Глава 1 

 

Рис. 1.1. УEFа=>вка VS Code: шаг 1 

 

Рис. 1.2. УEFа=>вка VS Code: шаг 2 
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Рис. 1.3. УEFа=>вка VS Code: шаг 3 

 

Рис. 1.4. УEFа=>вка VS Code: шаг 4 
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наподобие Notepad++. Нажимаем кнопку Далее. На оGередном Hаге проверяем на-
стройки и нажимаем кнопку Установить (рис. 1.5) для запуска процесса установки. 
На последнем Hаге, по оконGании установки, нажимаем кнопку Завершить 
(рис. 1.6). 

 

Рис. 1.5. УEFа=>вка VS Code: шаг 5 

По умолGанию, если на Hаге 2 (см. рис. 1.2) не был выбран другой путь, редак- 
тор устанавливается в каталог C:\Users\<Имя пользователя>\AppData\Local\Programs\ 

Microsoft VS Code. Путь до вложенного каталога bin записывается в переменную ок-

ружения PATH для текущего пользователя. Кроме того, на РабоGем столе создается 
ярлык для запуска редактора. В меню Пуск добавляется группа Visual Studio Code 

(имя по умолGанию, может быть изменено на Hаге 3, см. рис. 1.3) с одноименным 
пунктом. В контекстное меню Проводника Windows добавляются пункты для от-
крытия в редакторе файла или целого каталога. Чтобы открыть файл, щелкаем пра-

вой кнопкой мыHи на знаGке файла и из контекстного меню выбираем пункт От-

крыть с помощью Code. АналогиGный пункт будет при щелGке правой кнопкой 

мыHи на знаGке каталога или внутри свободной области каталога в Проводнике 
Windows. 

Если на последнем Hаге был установлен флажок Запустить Visual Studio Code 
(см. рис. 1.6), то редактор автоматиGески запустится. Если после запуска отобрази-

лось Gерное окно, и долго ниGего не меняется, нужно выполнить дополнительную 
настройку. Закрываем редактор. На РабоGем столе находим ярлык для запуска ре-
дактора и щелкаем на нем правой кнопкой мыHи. Из контекстного меню выбираем  
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Рис. 1.6. УEFа=>вка VS Code: шаг 6 

пункт Свойства. В открывHемся окне на вкладке Ярлык в конец содержимого  
поля Объект добавляем пробел и флаг --disable-gpu: 

"C:\Users\<Имя пользователя>\AppData\Local\Programs\Microsoft VS Code\� 

Code.exe" --disable-gpu 

Вместо <Имя пользователя> должно быть указано имя пользователя ваHего компью-
тера. Сохраняем изменения и запускаем редактор двойным щелGком на ярлыке.  
Если редактор успеHно запустился, то мы можем продолжить изуGение, но предва-
рительно произведем его настройку. 

1.2. НаEFр>йка редакF>ра 

По умолGанию редактор не поддерживает русский язык. Добавить поддержку рус-
ского языка можно, установив расHирение Russian Language Pack for Visual Studio 
Code. Для этого в меню View выбираем пункт Extensions или нажимаем комбина-
цию клавиH <Shift>+<Ctrl>+<X>. В результате в левой Gасти окна редактора ото-
бразится панель Extensions. В строке поиска вводим имя искомого расHирения: 
"Russian Language Pack for Visual Studio Code". Как только найденное расHирение 
появится в списке, устанавливаем его, нажав небольHую кнопку Install, которая 
находится в правом нижнем углу пункта списка, представляющего это расHирение. 
После установки расHирения перезапускаем редактор. 

Дополнительно устанавливаем расHирение Auto Complete Tag, которое автомати-
Gески установит еще два расHирения: Auto Rename Tag и Auto Close Tag. Эти рас-
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Hирения упростят работу с HTML-тегами (например, при переименовании откры-
вающего тега будет автоматиGески изменяться содержимое закрывающего тега). 

Поскольку редактор теперь "говорит" по-русски, для вывода панели Расширения 
следует выбрать одноименный пункт меню Вид, а для установки расHирения — 

щелкнуть кнопку Установить в пункте списка. 

ВНИМАНИЕ! 

В дальнейшем будет описываться редакция Visual Studio Code, русифицированная 
с помощью расширения Russian Language Pack for Visual Studio Code. 

НА ЗАМЕТКУ 

Расширения сохраняются в каталоге C:\Users\<Имя п>льз>ваFеля>\.vscode\extensions. 

Теперь переходим к настройкам. В меню Файл выбираем пункт Настройки | Па-

раметры или нажимаем комбинацию клавиH <Ctrl>+<запятая>. Выполняем на-
стройку следующих параметров в разделе Пользователь (вводим их названия 

в поле для поиска): 

� Editor: Font Family — названия используемых Hрифтов Gерез запятую. Реко-

мендуем знаGение "Consolas, 'Courier New', monospace". 

� Editor: Font Size — размер Hрифта. Можете подобрать удобное знаGение, на-
пример 16 пунктов. 

� Editor: Tab Size — Gисло пробелов в табуляции. Вводим знаGение 3. 

� Editor: Detect Indentation — сбрасываем флажок, Gтобы всегда использовать 
пробелы вместо символов табуляции. 

� Editor: Mouse Wheel Zoom — если флажок установлен, изменять масHтаб 
можно с помощью колесика мыHи, удерживая нажатой клавиHу <Ctrl>. 

� Editor: Word Wrap — стиль переноса длинных строк. Из списка выбираем 
пункт bounded, вклюGающий автоматиGеский перенос длинных строк. 

� Editor: Word Wrap Column — колиGество символов в строке. Должно быть 
указано знаGение 80 (задано по умолGанию). 

� Files: Auto Save — управляет автоматиGеским сохранением файла. Рекомендуем 

из списка выбрать пункт onFocusChange, при котором файл будет автоматиGе-
ски сохраняться при потере фокуса ввода. 

� Editor: Links — снимите флажок, если не хотите, Gтобы внутри файла выделя-
лись ссылки. С одной стороны, удобно открывать файл переходом по ссылке,  
с другой — подGеркнутые ссылки меHают. 

� Files: Encoding — из списка выбираем пункт utf8, который обознаGает кодиров-

ку UTF-8 без BOM (метки порядка байтов). 

� Files: Eol — задает символ перевода строк. Из списка выбираем пункт \n. Чтобы 

сменить символ перевода строк для текущего файла, в строке состояния щелка-
ем на знаGке CRLF или LF, а затем из списка выбираем нужный пункт. 

ТоGно таким же способом можно задать и другие настройки. 
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Все изменения настроек в разделе Пользователь сохраняются в файле settings.json, 
который расположен в каталоге C:\Users\<Имя пользователя>\AppData\Roaming\Code\ 

User. Этот файл можно открыть в VS Code, щелкнув расположенную в правой Gасти 
строки заголовков вкладок кнопку Открыть параметры, и изменить вруGную. 

Изменения настроек в разделе Рабочая область записываются в файле settings.json, 
созданном в каталоге .vscode, вложенном в каталог проекта. Таким образом, можно 
указывать какие-либо настройки на уровне отдельного проекта. 

1.3. Сме=а цвеF>в>й Fемы,  
Fем з=ачк>в файл>в и пр>дукFа 

По умолGанию используется темная тема оформления. Для смены темы в меню 
Файл выбираем пункт Настройки | Цветовая тема или нажимаем комбинацию 
клавиH <Ctrl>+<K>, а затем комбинацию <Ctrl>+<T>. В итоге отобразится список 
установленных тем (рис. 1.7). Доступны темы светлые, темные и с высокой контра-
стностью. Существует также возможность установить тему как расHирение или 
создать свою собственную тему. При выборе пункта из списка внеHний вид редак-
тора сразу изменится. Советуем попробовать выбрать темную тему Monokai. 

 

Рис. 1.7. Выб>р цвеF>в>й Fемы 

Все установленные темы доступны для выбора в настройках редактора. В строке 
поиска настроек введите Workbench: Color Theme, затем выберите тему из рас-
крывающегося списка (рис. 1.8). Так, при выборе темы "Светлая (Visual Studio)" 
в файл settings.json будет добавлена следующая строка: 

"workbench.colorTheme": "Visual Studio Light" 
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Рис. 1.8. Выб>р цвеF>в>й Fемы в =аEFр>йках редакF>ра 

Также имеется возможность изменить знаGки файлов, выводимые в панели Про-
водник (будет описана далее), задав другую тему знаGков. Для этого в меню Файл 
выбираем пункт Настройки | Тема значков файлов. На экране отобразится  
список доступных тем знаGков файлов, аналогиGный списку цветовых тем 
(см. рис. 1.7), в котором можно выбрать нужную тему. 

Тему знаGков файлов можно указать и в настройках редактора. В строке поиска на-
строек введите Workbench: Icon Theme и выберите тему из раскрывающегося спи-
ска, аналогиGного списку цветовых тем (см. рис. 1.8). Так, при выборе темы "Ми-
нимальная (Visual Studio Code)" в файл settings.json будет добавлена следующая 
строка: 

"workbench.iconTheme": "vs-minimal" 

Наконец, можно изменить вид знаGков, выводящихся на панели действий редактора 
(будет описана далее), выбрав другую тему. В меню Файл выбираем пункт На-
стройки | Тема значков продукта. На экране появится список доступных тем 
знаGков продукта, аналогиGный списку цветовых тем (см. рис. 1.7), в котором мож-
но выбрать нужную тему. Правда, в этом списке изнаGально присутствует лиHь 
одна тема, используемая по умолGанию, так Gто дополнительные темы придется 
устанавливать в панели Расширения. 

Тему знаGков продукта можно задать и в настройках редактора, выполнив поиск по 
фразе Workbench: Product Icon Theme и выбрав тему из раскрывающегося списка. 
Так, при выборе темы "Fluent Icons" в файл settings.json будет добавлена следующая 
строка: 

"workbench.productIconTheme": "fluent-icons" 

ВНИМАНИЕ! 

В книге будут приведены скриншоты, сделанные с использованием цветовой темы 
"Светлая (Visual Studio)", стандартной темы значков файлов "Seti (Visual Studio Code)" 
и стандартной темы значков продукта. 
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1.4. СFрукFура >к=а редакF>ра 

При запуске редактора в центральной Gасти окна отображается вкладка с приветст-

вием (рис. 1.9). На ней расположены ссылки, с помощью которых можно создать 

файл, открыть каталог или последний проект, полуGить справоGную информацию  

и т. д. Доступны также советы по установке расHирений и настройке редактора.  

В нижней Gасти вкладки расположен флажок Отображать страницу приветствия 

при запуске. Нам эта вкладка не понадобится, поэтому советуем сбросить флажок. 

В файл settings.json будет добавлена следующая строка: 

"workbench.startupEditor": "newUntitledFile" 

 

Рис. 1.9. РедакF>р Visual Studio Code 

ЗнаGение newUntitledFile ознаGает, Gто при запуске будет создаваться новый файл. 

Нас это также не устраивает. Переходим в настройки редактора и в строке поиска 

настроек вводим Workbench: Startup Editor. Из списка выбираем пункт none.  

В файл settings.json будет добавлена следующая строка вместо предыдущей: 

"workbench.startupEditor": "none" 
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В результате при запуске редактор не будет содержать никаких вкладок. Чтобы вы-
вести вкладку с приветствием, в меню Справка выбираем пункт Приветствие или 

удаляем из файла settings.json строку с упомянутой ранее настройкой. 

1.4.1. Глав=>е ме=ю 

В верхней Gасти окна расположена строка меню, имя файла, открытого в активной 
вкладке, и название редактора, а также стандартные для окон кнопки Свернуть, 
Развернуть и Закрыть. Кратко рассмотрим структуру главного меню. 

� Меню Файл — команды для работы с файлами, каталогами и проектами 
(рис. 1.10). При выборе пункта Настройки отобразится меню с командами, по-
зволяющими выполнить настройку редактора (рис. 1.11). 

 

Рис. 1.10. Ме=ю Файл Рис. 1.11. Ме=ю Файл, пу=кF Настройки 

� Меню Правка — команды для редактирования кода (рис. 1.12). 

� Меню Выделение — команды для работы с выделением и курсорами (рис. 1.13). 

� Меню Вид — команды для настройки внеHнего вида редактора (рис. 1.14). При 
выборе пункта Внешний вид появится меню с командами для управления пане-
лями (рис. 1.15), а при выборе пункта Макет редактора — меню с командами, 
позволяющими разделить содержимое окна редактора на несколько областей 
(рис. 1.16). 
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